
 



Планируемые результаты освоения занятий внеурочной деятельности 

Ученик научится: 

 Понимать структуру программы на языке Python 

 Различать виды алгоритмических структур; 

 выполнять решения задач с использованием ПК; 

 различать постоянные и переменные величины, типы величин; 

 выполнять ввод и вывод данных; 

  особенности операции ввода данных; 

 

Ученик получит возможность: 

 Записывать математические выражения на языке Python 

 Описывать словесно работу операторов 

 Разрабатывать программы, требующие вложения одного и более операторов 

 Выделять вспомогательные алгоритмы в сложных задачах.  

 Формировать процедуры и функции. Правильно строить обращения к процедурам и 

функциям. 

 Описывать, заполнять и выводить массивы 

 Обрабатывать массивы 

 строить математические модели для решения вычислительных задач; 

  описывать словесно алгоритмы решения задач; 

 управлять средой программирования для разработки и отладки программ; 

 использовать среду программирования для загрузки, редактирования, отладки, 

выполнения, и сохранения программ. 

 выбирать типы переменных величин; 

  выбирать идентификаторы для переменных величин; 

  корректно записывать математические выражения; 

  разрабатывать и проверять линейные программы; 

 применять условный оператор для решения задач; 

  корректно выбирать форму условного оператора; 

  корректно выбирать условие в команде разветвления; 

  решать и проверять задачи на применение условного оператора; 

  решать и проверять задачи на применение оператора множественного выбора; 

 применять операторы цикла для решения задач; 

  корректно выбирать тип цикла; 

  корректно выбирать условие в цикле; 

  решать и проверять задачи на применение циклов; 

  решать и проверять задачи на применение вложенных циклов; 

 корректно определять тип и описывать табличные величины; 

 осуществлять ввод и вывод табличных величин; 

  находить сумму и произведение элементов массива; 

  осуществлять линейный и бинарный поиск в массивах; 

  решать задачи на обработку табличных величин. 

 реализовывать алгоритмы поиска наибольшего (наименьшего) элементов массива; 

  реализовывать алгоритмы формирования массивов; 

  осуществлять ввод и вывод элементов двухмерных массивов; 

 приводить примеры разных методов формирования сортировки массивов и задач на 

применение сортировки линейных и двухмерных массивов; 

  реализовывать алгоритмы сортировки элементов массива; 



Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе 

система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного 

процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам 

образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при 

изучении информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 

деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 

средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, 

нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках 

образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными 

метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 

основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 

строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по 

аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 

определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои 

действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения 

учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка 

и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение 

методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор 

наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 

умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую 

или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные 



структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и 

т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; 

умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 

проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 

письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и 

звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; 

коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; 

анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 

изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды 

деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию 

и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, 

формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах 

и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и 

приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом 

общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной 

школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности 

в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 

исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических 

значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

 

  



Содержание занятий 
1. Стандартные алгоритмы в программировании 8ч 

Рассмотрение отдельных тем в теории алгоритмов: 

1. Алгоритмы работы с целыми числами: алгоритм Евклида для вычисления НОД и 

НОК; решето Эратосфена для нахождения простых чисел; нахождение суммы цифр 

целого числа; разложение числа на простые множители; палиндромы, совершенные 

числа. 

2. Алгоритмы для работы с одномерными массивами: вычисление суммы и 

произведения элементов массива; нахождение наибольшего и наименьшего элементов 

массива; поиск элементов в массиве; сортировка массивов. 

3. Алгоритмы для работы с двумерными массивами: произведение матриц; 

транспонирование матриц; симметричность матриц; алгоритм для поиска пути в 

лабиринте. 

4. Алгоритмы для обработки строк: выделение слова в тексте; поиск, удаление, вставка 

и редактирование символов или слов в тексте; методы кодирования информации. 

5. Алгоритмы для решения геометрических задач: нахождение расстояния между 

точками, прямыми, плоскостями; вычисление площади и объѐмов простых 

геометрических фигур; определение вершин правильного многоугольника. 

6. Алгоритмы для набора с графами: представление графа; алгоритм нахождения 

минимального пути; закрашивание вершин графа; обход дерева графа. 

7. Алгоритмы на полный перебор: алгоритмы решения задач о рюкзаке и о 

коммивояжѐре. 

2. Разбор задач на предмет нестандартности в программировании 2ч 

Примеры задач: числа Фибоначчи, простые числа,  поиск кратчайшего пути, 

вычисление чисел π и е, вычисление n! (вычисление первых n чисел натурального ряда). 

Влияние ограничений на выбор структуры данных и алгоритма решения задачи. Анализ 

алгоритмов на эффективность и быстроту вычислений. 

Пример олимпиадной задачи с форматами входных выходных данных, с 

ограничением по времени, границами изменения входных данных. Разбор этой задачи на 

предмет нестандартности в программировании. 

3. Анализ структур данных и примеры их использования 8ч 

1. Просты типы: 

1. Представление простых чисел в памяти компьютера и ограничения на каждый 

тип; логические операции с битами; кодирование информации; системы 

счисления – перевод из одной системы в другую. 

2. Представление вещественных чисел в памяти компьютера и ограничения на 

каждый тип; понятие ошибок округления; сравнение вещественных чисел; 

вывод вещественного числа по формату. 

3. Представление символов и строк в памяти компьютера и ограничения на 

каждый тип; основные процедуру и функции по работе со строками. 

4. Логический тип. 

5. Указатель на адрес в памяти компьютера; понятие кучи. 

2. Структурированные типы: 

1. Множества, их представление в памяти компьютера, основные операции с 

ними. 

2. Файлы: текстовые и типизированные. 



3. Одномерные и двумерные массивы; ввод и вывод из файла. Динамические 

массивы. 

4. Записи. Списки, стеки, деки, очеред,  тип данных для динамического 

представления записей. Двоичные деревья как представление разветвлѐнного 

графа. 

4. Понятие «тестирование» и разработка тестов к задачам 2ч 

Основные методы работы с текстовым файлом. Разработка тестов. Составление 

вспомогательной программы. 

5. Методы отладки программ 2ч 

Пошаговое прохождение выполнения программы. Просмотр изменения значений 

переменных и выражений во время выполнения программы. Отладка с заходом в процедуры 

и без захода. Ключи компиляции. 

6. Решение олимпиадных задач 8ч 

Разбор задач с прошедших олимпиад. Проверка программ на тестируемой системе 

(https://contest.yandex.ru/roiarchive/?ysclid=morm2k2gul784208040, https://acm.timus.ru/) 

7.Творческий проект 4ч 

Составить задачу, поставить ограничения на ввод данных, предложить методы 

решения задачи или составить алгоритм еѐ решения. Предложить на выбор тему задачи: 

 Битовые операции 

 Работа с целыми числами 

 Арифметика больших чисел 

 Работа со строками 

 Геометрические задачи 

 Матричные задачи 

 Прохождение лабиринта 

 Задачи на полный перебор вариантов 

 Задачи на графы 

Для защиты работ учащихся можно провести мини-олимпиаду, в которой 

каждый ученик будет иметь возможность решить задачу своих 

одноклассников, проверить еѐ алгоритм на составленных тестах и сравнить 

представленный алгоритм со своим. 

 

  



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
№ 

занятия 
Тема занятия 

1 
Техника безопасности и правила поведения в кабинете информатики. 

Примеры задач: числа Фибоначчи, простые числа 

2 
Пример олимпиадной задачи с форматами входных выходных данных, с 

ограничением по времени, границами изменения входных данных 

3 
Алгоритмы работы с целыми числами: алгоритм Евклида для вычисления 

НОД и НОК. 

4 Решение олимпиадных задач школьного этапа ВОШ 

5 Решение олимпиадных задач школьного этапа ВОШ 

6 Алгоритмы для работы с одномерными массивами 

7 Решение олимпиадных задач муниципального  этапа ВОШ 

8 Алгоритмы для работы с двумерными массивами 

9 Решение олимпиадных задач муниципального этапа ВОШ 

10 Алгоритмы для обработки строк 

11 Решение олимпиадных задач муниципального этапа ВОШ 

12 Алгоритмы для решения геометрических задач 

13 Алгоритмы для набора с графами 

14 Алгоритмы на полный перебор 

15 Решение олимпиадных задач регионального этапа ВОШ 

16 
Представление простых чисел в памяти компьютера и ограничения на каждый 

тип 

17 
Представление вещественных чисел в памяти компьютера и ограничения на 

каждый тип 

18 
Представление символов и строк в памяти компьютера и ограничения на 

каждый тип 

19 Решение олимпиадных задач регионального этапа ВОШ 

20 
Множества, их представление в памяти компьютера, основные операции с 

ними. 

21 Файлы: текстовые и типизированные 

22 Одномерные и двумерные массивы; ввод и вывод из файла 

23 Списки, стеки, деки, тип данных для динамического представления записей.  

24 Двоичные деревья как представление разветвлѐнного графа 

25 Основные методы работы с текстовым файлом 

26 Разработка тестов. Составление вспомогательной программы 

27 Пошаговое прохождение выполнения программы 

28 Отладка с заходом в процедуры и без захода. Ключи компиляции 

29 Решение олимпиадной задачи 

30 Решение олимпиадной задачи 

31 Выполнение творческого проекта 

32 Выполнение творческого проекта 

33 Выполнение творческого проекта 

34 Защита творческого проекта 

 


