
Введение

В любой исторический период игра интересовала ученых. С ее помощью 

можно воспитать и обучать ребенка в радости. Такие деятели как Ж. Ж. Руссо и

И. Г. Песталоцци делали попытки развить способности детей в соответствии с 

законами природы и на основе деятельности, стремление которой присуще 

всем детям.

В ходе игры дети приобретают новые знания, умения, навыки. Игры, 

которые способствуют развитию восприятия, внимания, памяти, мышления, 

развитию творческих способностей, направлены на умственное развитие 

дошкольника в целом. 

 В настоящее время педагоги могут применять дидактическую игру как 

форму обучения.

Опираясь на педагогический опыт, одним из средств активизации 

мыслительной деятельности и развития интеллектуального потенциала 

дошкольников является дидактическая игра.

Дидактическая игра – это вид деятельности, с помощью которой, дети 

учатся.

     Дидактическая игра, как и любая игра, является самостоятельным видом   

процессу познания. Во время игры дети преодолевают большие трудности, 

тренируют свои силы, развивают способности и умения. В ходе дидактической 

игры дети наблюдают, сравнивают, сопоставляют, классифицируют предметы 

по тем или иным признакам, производят анализ и синтез, делают обобщения.

Дидактические игры выполняют большую роль для развития мышления и  

речи. Содержание и правила игры дают возможность упражнять дошкольников 

в точном и правильном названии и описании предметов, в овладении 

грамматическим строем речи.

     В ходе проведения дидактической игры нужно применять наглядные 

методы, так как дошкольник мыслит наглядно - образно. Нельзя насильно 



обязывать ребенка играть. Это не приведет к желаемому результату. Процесс 

игры должен быть увлекательным и радостным.

Дидактические игры кратковременны (10-20 мин.). Педагогу нужно уделять 

внимание умственной активности дошкольников, также следить за активностью

детей и чтобы не снижался интерес к поставленной задаче. Это немаловажно 

для коллективных игр. Поскольку нельзя позволить, чтобы в ходе командной 

игры участвовал только один человек, а другие ничего не делали. Ведь, если 

увлечен только один человек, то остальным становится скучно. С другой 

стороны, если все участники заинтересованы, то игра становится веселее, и 

дети усвоят больше информации.

Именно в ходе игры раскрывается характер и степень развитости ребенка, 

поэтому для ребенка нужен индивидуальный подход в игре. Педагог должен 

тщательно продумывать задания, учитывая индивидуальные особенности 

дошкольника. Нужно включать различные задания, так как уровень развития у 

детей разный: кому-то нужно дать легкое задание, а кому-то сложнее. Также 

можно включать задания с выбором ответа и задания с полным пояснением 

решения. Больше внимания педагог должен уделить стеснительным детям, так 

как часто бывает, ребенок может правильно ответить, но из-за своего стеснения

не отвечает. Ему необходимо помочь перебороть это стеснение. Для этого 

педагогу нужно больше хвалить таких детей за каждый верный ответ.

Актуальность темы связана с тем, что игра - основная деятельность детей.

Решающее значение в развитии ребёнка дошкольного возраста принадлежит 

обучению на занятиях, усвоению знаний, умений и навыков, но совершенно 

особое место в жизни ребёнка занимает игра. Играя, дети решают задачу в 

занимательной форме, которая достигается определёнными игровыми 

действиями.

Одним из видов игровой деятельности является дидактическая игра, 

позволяющая шире приобщать детей к текущей жизни в доступных им формах 



интеллектуальной и активной практической деятельности, нравственных и 

эстетических переживаний.

Игра в целом, и познавательная дидактическая игра в особенности 

обеспечивает благоприятные условия для решения педагогических задач с 

учётом возможностей детей дошкольного возраста.

Дидактическая игра, представляет собой многоплановое сложное 

педагогическое явление: она является и игровым методом обучения детей 

дошкольного возраста, и формой обучения, и самостоятельной игровой 

деятельностью, и средством всестороннего развития личности ребёнка.

Особой и важной областью феномена «интерес» является познавательный 

интерес.

Познавательное развитие необходимо начинать в дошкольном возрасте, так как 

именно в этот период формируются важные качества личности, которые будут 

необходимы человеку в последующей жизни. Если они не будут 

сформированы, то развитие не будет проходить по таким ступеням как: 

наблюдательность - любопытство - любознательность - познавательный 

интерес. Наличие этих качеств, способствует социально - нравственному и 

личностному становлению ребёнка.

Целью нашего исследования является: анализ роли дидактических игр как 

средства активизации познавательной деятельности дошкольников.

Поставленная цель требует решения следующих задач:

1.Дать  характеристику познавательной  деятельности дошкольников и  

возможностей ее активизации.

2. Выделить  особенности познавательной деятельности  дошкольников.3. 

Рассмотреть  пути активизации познавательной деятельности дошкольников.4. 

3. Определить роль дидактических игр в активизации  

познавательной деятельности дошкольников.   Объект исследования: 

познавательная деятельность дошкольников.



Предмет исследования: дидактические игры в активизации познавательной 

деятельности дошкольников.

Проблеме познавательного интереса дошкольников и учащихся, вопросам его 

формирования и развития посвящено значительное количество исследований.

Так, ученые рассматривают данную категорию в аспекте активной умственной 

деятельности (Л.И. Божович, П.И.Груздев, М.А.Данилов, Н.Ф. Добрынин, Н.А. 

Менчинская, Г.И.Осипов, М.Н. Скаткин и др.);

как синтетическое образование, включающее в себя интеллектуальные, 

эмоциональные, волевые факторы (А.Г.Архипов, М.Б.Беляев, 

А.Г.Волостникова, Л.А.Гордон, А.Г.Ковалев, В.Н.Мясищев, С.Л.Рубинштейн и 

др.);

в связи с избирательной направленностью личности (В. Б. Бондаревский, Н. В. 

Елфимова, Л. М. Матюшкин, Н.К. Постникова, В.П. Трусов, Г.И. Щукина, И.М.

Цветков и др.);

в качестве выражения потребности индивида (Б.Г. Ананьев, Л.И. Божович, Г.С. 

Костюк, А.Н. Леонтьев, Е.Ф. Рыбалко, Б.А. Теплов, Ю.В. Шаров и др.).

Методы исследования: описательный метод, логический метод, индуктивный и 

дедуктивный методы, метод анализа источников и литературы.

ВКР состоит из введения, двух глав, заключения, списка использованной 

литературы и приложения.

 

 

 

 



Глава 1. Характеристика познавательной деятельности дошкольников и 

возможностей ее активизации

1.1. Особенности познавательной деятельности дошкольников

Познание - это сложное образование, в котором можно выделить как минимум 

два компонента неразрывно взаимосвязанных между собой.

Первый компонент включает в себя информацию, состоящую из отдельных 

сведений фактов событий нашего мира и мыслительные процессы необходимые

для получения и переработки информации [7, c.14] .

Собственно информация (сведения, факты, события жизни) ни в коем случае не

рассматриваются как самоцель, как знание ради знаний. Информация 

рассматривается как средство, с помощью которого надо развить у ребенка 

необходимые для познавательного развития процессы, навыки, умения, 

способы познания.

Вторым компонентом познания является - отношение человека к информации.

Неразрывность и взаимосвязанность компонентов познания очевидна.

Так, любой человек: - читает ли он книгу, смотрит ли он телевизор, слушает ли 

он научный доклад, или просто идет по улице, - все время получает и 



соприкасается с какой - либо информацией в том или ином виде. Получив 

информацию, у человека помимо его воли складывается определенное 

отношение к тем сведениям фактам и событиям, которые он постиг. Книга 

понравилась или нет, передача вызвала чувство восхищения или разочарования 

и т.д. Иными словами, информация, дойдя до человека, став его достоянием, 

оставляет в душе определенный чувственный эмоциональный след который 

называют «отношением» [1, c.66].

Однако, у взрослых и детей отношение к постигаемому складывается по - 

разному.

У взрослых людей информация первична, а отношение к ней вторично. 

Взрослые могут высказать, определить отношение к чему - либо только при 

наличии о нем знаний, представлений, опыта. Например: «Как я могу высказать

свое отношение к автору и его книге, если я не читала ее?»

У маленьких детей наблюдается обратная картина. Для них, как правило, 

отношение – первично, а информация вторична.

Иными словами, они всегда готовы познавать то, к чему хорошо относятся, и не

хотят даже слышать о том, к чему относятся плохо, отрицательно.

Эта особенность детей широко используется педагогами в работе для того 

чтобы гарантировать эффективное усвоение детьми определенной информации.

Для этого мы сначала создаем у детей положительное отношение к тем 

сведениям, которые хотим им передать атмосферу общей привлекательности 

являющейся фундаментом, на который легко накладываются знания.

Дошкольный возраст – это начало всестороннего развития и формирования 

личности. В этот период деятельность анализаторов, развитие представлений, 

воображения, памяти, мышления, речи в комплексе приводят к формированию 

чувственного этапа познания мира. Интенсивно формируется логическое 

мышление, появляются элементы абстрактных рассуждений. Дошкольник 

стремится представить мир таким, каким он его видит. Даже фантазию он 

может расценивать как реальность [9, c.42].



В развитии познавательных интересов дошкольников существуют две основные

линии:постепенное  обогащение опыта ребенка, насыщение  

этого опыта новыми знаниями  и сведениями об окружающем, которое  

и вызывает познавательную активность  дошкольника. Чем больше перед  

ребенком открывающихся сторон окружающей действительности, тем шире его

возможности для возникновения и закрепления устойчивых познавательных 

интересов. Данную  линию развития познавательных  

интересов составляет постепенное  расширение и углубление познавательных  

интересов внутри одной и той же сферы действительности. При этом каждому 

возрастному этапу присуща своя интенсивность, степень выраженности, 

содержательная направленность познания. В 5 - 6 лет дошкольник познает уже 

«большой мир».

В основе детского отношения к миру находятся заботливость, доброта, 

гуманность, сострадание. Дети уже могут систематизировать накопленную и 

полученную информацию, посредством логических операций устанавливать 

связи и зависимости, расположение в пространстве и во времени. Развивается 

знаково - символическая функция сознания, то есть умение использовать знаки 

для обозначения действий, признаков, построения модели логических 

отношений между понятиями [14, c.115]. Познавая различные объекты, 

события, явления ребёнок учится не только анализировать и сравнивать, но и 

делать выводы и выяснять закономерности, обобщать и конкретизировать, 

упорядочивать и классифицировать представления и понятия. У него 

появляется потребность утвердиться в своем отношении к окружающему миру 

путём созидания. Накопленные к 6 годам сведения о мире являются серьезной 

базой для дальнейшего развития познавательной сферы ребёнка. Процесс 

познания в этом возрасте предполагает содержательное упорядочивание 

информации (весь мир - это система, в которой все взаимосвязано). Понимание 

взаимосвязанности всего происходящего в нашем мире является одним из 

основных моментов построения ребёнком элементарной целостной картины 



путём сопоставления, обобщения, рассуждения и выстраивания гипотетических

высказываний, элементарных умозаключений, предвидений возможного 

развития событий.

Итак, на протяжении дошкольного детства ребёнок непосредственно 

включается в овладение способами целенаправленного познания и 

преобразования мира через освоение умений [10, c.180]:

- постановка  цели и планирование;

- прогнозирование  возможных эффектов действия;

- контроль  за выполнением действий;

- оценка  результатов и их коррекция.

К семи годам происходит формирование обобщенных представлений о 

пространстве и времени, о предметах, явлениях, процессах и их свойствах, об 

основных действиях и важнейших отношениях, о числах и фигурах, языке и 

речи. У ребёнка формируется познавательное и бережное отношение к миру: 

«Мир полон тайн и загадок. Я хочу их узнать и разгадать. Я хочу сохранить мой

мир. Ему нельзя вредить». [20, с.115].

К концу дошкольного периода ребенок владеет необходимыми качествами и 

свойствами личности для того, чтобы приступить к систематическому 

овладению общественно - историческим опытом человека. Для этого 

необходима специальная учебная деятельность.

В биологическом отношении старшие дошкольники переживают период 

второго «округления»: у них по сравнению с предыдущим возрастом 

замедляется рост и заметно увеличивается вес; скелет подвергается 

окостенению, но этот процесс еще не завершается. Идет интенсивное развитие 

мышечной системы. С развитием мелких мышц кисти появляется способность 

выполнять тонкие движения, благодаря чему ребенок овладевает навыком 

быстрого письма. В старшем дошкольном возрасте совершенствуется нервная 

система, интенсивно развиваются функции больших полушарий головного 

мозга, усиливается аналитическая и синтетическая функции коры. Быстро 



развивается психика ребенка. Изменяется взаимоотношение процессов 

возбуждения и торможения. Повышается точность работы органов чувств. По 

сравнению со средним дошкольным возрастом чувствительность к цвету 

увеличивается на 45%, суставно-мускульные ощущения улучшаются на 50%, 

зрительные на 80% [9, c.14]. Познавательная деятельность старшего 

дошкольника преимущественно происходит в процессе обучения.

Немаловажное значение имеет и расширение сферы общения. Восприятие 

старших дошкольников отличается неустойчивостью и неорганизованностью, 

но в, то же время остротой и свежестью. Восприятие, будучи особой 

целенаправленной деятельностью, усложняется и углубляется, становится 

более анализирующим, дифференцирующим, принимает организованный 

характер. Внимание старших дошкольников непроизвольно, недостаточно 

устойчиво, ограничено по объему. Произвольное внимание развивается вместе 

с другими функциями и, прежде всего, мотивацией учения, чувством 

ответственности за успех учебной деятельности.

Мышление у детей старшего дошкольного возраста от эмоционально- 

образного переходит к абстрактно – логическому и взаимосвязано с их речью. 

Словарный запас насчитывает примерно 3500-4000 слов.

Большое значение в познавательной деятельности старшего дошкольника имеет

память, которое по преимуществу имеет наглядно - образный характер.

1.2. Пути активизации познавательной деятельности дошкольников

Предметом особого внимания воспитателей детского сада является 

интенсивное развитие познавательной деятельности детей.

Интеллектуальная деятельность дошкольника осуществляется продуктивно, 

если одновременно и слаженно развивается логическое и образное мышление.



Наилучшее запоминание обеспечивается тогда, когда в восприятии участвуют 

все органы чувств одновременно. Такое восприятие стимулирует творчество 

детей, способствует самореализации личности ребенка.

Методика обучения и воспитания детей должна быть рассчитана на более 

полное использование образного мышления, на игровые методы познания 

окружающего мира [10, c.181]. Педагог должен осознавать свою управляющую 

функцию в процессе формирования первичных представлений: понимать 

значение формирования первичных представлений в формировании личности 

ребенка, его сенсорных, познавательных и творческих способностей.

Осуществлять формирование первичных математических представлений у 

ребенка в условиях личностно - ориентированной модели обучения. Суть ее: 

воспитатель в общении с детьми придерживается принципа «Не рядом, не над, 

а вместе» и цели - содействовать становлению ребенка как личности, развитию 

его индивидуальности. При этом знания, умения и навыки рассматриваются не 

как цель, а как средство полноценного развития личности. Тактика общения - 

сотрудничество, что предполагает умение стать на позицию ребенка, учесть его

точку зрения, не игнорировать его чувства и эмоции, отказаться от 

«манипулятивного» подхода к детям.

Формирование у детей интеллектуального развития во многом определяет 

развитие их чувств и поведение.

В старший дошкольный период развития учебная деятельность включена в 

другие виды деятельности – ребенок общается со взрослым – и учится, он 

манипулирует предметами – и учится, он играет – и учится.

Огромное значение для развития личности будущего школьника имеет игра. 

Однако, ее ведущая роль определяется не тем, сколько времени отводится ей 

как деятельности, а тем неоценимым значением, которое она имеет для 

психического развития, поскольку именно в игре происходят важнейшие 

изменения в психике ребенка, закладывается основа его отношений с 



окружающим миром, осуществляется подготовка к переходу малыша на новый 

этап, к более сложной ведущей деятельности – учению.

Успешная реализация задач интеллектуального развития дошкольников в 

процессе станет возможной, если обеспечить взаимосвязь психологического, 

технологического и коммуникативного компонентов в целостном 

педагогическом процессе.

Психологический компонент - предполагает создание следующих условий:

наполнение жизни ребенка радостью познания, создание эмоционального фона,

психологического комфорта и стимулирование детей к творческому поиску;

осуществление мотивации познавательной  деятельности ребенка на основе  

егоинтересов и стремления  познать больше;

создание условия для самореализации, самовыражения и самоутверждения 

каждой личности ребенка;

учет возрастных особенностей  ребенка;

осуществление личностно -деятельностного  

подхода в образовательном процессе;

внимание к внутреннему миру  ребенка, знание индивидуальных  особенностей 

и признание его самоценности, предоставление ему возможности 

почувствовать себя равным в общении со взрослыми и детьми [5, c.90].

Продуктивной будет работа взрослых с детьми, если она проходит в «общем 

психологическом пространстве», которое следует рассматривать как 

непременное условие развития у детей эмоций, уверенности в своих силах, 

сообразительности.

Формирование познавательных представлений в дошкольных учреждениях 

обусловливает необходимость применения новых форм развивающих занятий, 

обеспечивающих совместное решение с детьми задач, свободный выбор ими 

занятий, предоставление ребенку свободы действий - работать стоя, сидеть не 

только за столом, но и на ковре и т.д.



Совершенствование педагогической технологии связано с организацией 

воспитателем такой деятельности, в которую органично вписываются 

дидактические задачи и развивающее взаимодействие детей, с оставлением на 

каждом занятии педагогического пространства, чтобы дети подумали о чем-то 

хорошем, послушали музыку, занялись любимым делом.

Общение – один из источников развития познавательной деятельности. 

Процесс общения предполагает взаимодействие рационального, 

эмоционального, волевого и практического компонентов, утверждение 

субъектно-субъектной основы общения на равных. При этом не только педагог 

может открыть что - то новое ребенку, но и ребенок – педагогу.

Задачу общения мы видим в признании и принятии личности ребенка, в 

развитии речевого общения, в привлечении внимания ребенка к миру, глазам 

другого, в яркой эмоциональной насыщенности общения детей, в развитии у 

ребенка умения слушать другого, проявлять доброту и отзывчивость [2, c.43].

Одним из необходимых условий формирования математических представлений

также является активизация занятий с детьми.

С большим желанием дети будут ждать встреч с воспитателями, которые умеют

окружить своих воспитанников добротой, вниманием, создать обстановку 

взаимного доверия и уважения. Все это должно благоприятно отражаться на 

развитии способностей и эмоциональной сферы дошкольников.

Необходимо организовать развивающую среду, где воспитатель должен 

уделять особое внимание содержанию занятия, так как оно должно 

удовлетворять потребности актуального, ближайшего и перспективного 

творческого развития ребенка, становлению его способностей.

Созданная предметная среда должна соответствовать возрастным особенностям

детской деятельности, способствовать творческому самовыражению каждого 

ребенка. Важнейшие условия для поддержания интереса и работоспособности 

детей – это своевременная смена видов деятельности и разнообразия 

выполняемых заданий.



Использование наглядности, алгоритма в обучении, когда алгоритм «создается»

при активном участии самих детей как условие четкого решения какой - либо 

игровой или практической задачи.

Дети осваивают умение действовать последовательно в игре. Наиболее 

успешно этот процесс осуществляется в логико - математических играх, 

последовательность действий при этом обозначается стрелкой.

Для успешного освоения детьми дошкольного возраста алгоритмов 

необходимо:

-  совершенствование умений обозначать  предметы, пользуясь заместителями, 

моделями;

-  соблюдение последовательности  при выполнении игровых и учебных  

действий (следование за условным  знаком - стрелкой);

- развитие у детей умения выявлять закономерность в последовательном 

расположении предметов, действий, выделять и учитывать при этом 

существенные свойства;

создание условий для самостоятельного  составления детьми алгоритмов  в     

разных видах деятельности [3, c.59].

Соблюдая последовательность, при выполнении игровых и учебных действий 

дети с удовольствием будут принимать участие в решении. Они будут 

развивать воображение, наблюдательность. В них будет присутствовать «дух 

соревновательности» (кто быстрее, кто правильнее, кто больше знает). 

Организация награждения (является стимулом к игре).

В результате - дошкольники учатся быстро и логично рассуждать. А главное – в

процессе игры дети приобретают, формируют знания, испытывая при этом 

удовольствие.



Положительные эмоции способствуют лучшему усвоению изучаемого 

материала, влияет на развитие личности.

В условиях систематического обучения ребенок может выделять частное из 

общего, способен познавать не только общие свойства отдельных предметов и 

явлений, но и простейшие связи взаимосвязи между ними.

Овладение простейшими умственными операциями ведет к более высокому 

уровню обобщения предметов и явлений по их существенным признакам.

При определении методов и приемов следует учитывать физические и 

психические особенности ребенка и вести обучение с помощью дошкольных 

форм воспитательно - образовательной работы, где широко используются 

дидактические игры, наглядно - предметные занятия, различные виды 

практической деятельности.

Процесс обучения должен стимулировать активность всех детей, давать 

возможность спорить, свободно общаться друг с другом в поисках истины.

Наиболее результативным является создание на занятиях психолого-

педагогических условий для развития познавательных интересов детей, 

привлечение их к совместному решению учебных задач, подведение к 

самостоятельным выводам, включение в занятия проблемных ситуаций.

Главная задача воспитателя на занятиях: добиться, чтобы ребенок понимал 

сущность явлений.

Большое значение для развития мыслительной активности старших 

дошкольников имеют ситуации, где они должны самостоятельно найти ответ на

поставленный вопрос, опираясь на знания, приобретенные в процессе обучения.

Во время занятий ребенок должен проявлять как можно больше активности, 

рассуждать, делать «открытия», высказывать свое мнение, не боясь при этом 

ошибиться. И каждый ошибочный ответ должен рассматриваться не как 

неудача, а как поиск правильного ответа, решения.

С позиций современной педагогической науки следует обратить внимание на 

следующее:



-  по возможности стараться на занятии обратиться к каждому дошкольнику не 

по одному разу, а не менее 3–5 раз, т. е. осуществлять постоянную «обратную 

связь» – корректировать «непонятное» или неправильно понятое.

- ставить  оценку старшему дошкольнику  не за отдельный ответ, а за несколько

(на разных этапах занятия).

-  постоянно и целенаправленно  заниматься развитием качеств, лежащих  

в основе интеллектуального развития: быстрота реакции, все виды памяти, 

внимание, воображение, мышления и  т. д. Основная задача каждого  

воспитателя – не только научить (в нашем случае – математика), а развить 

мышление ребенка средствами своего предмета.

-  стараться, когда это, возможно, интегрировать  знания, связывая темы своего 

курса, как с родственными, так  и другими учебными занятиями, обогащая 

знания, расширяя кругозор старшего дошкольника [8, c.42].

При организации дидактических игр необходимо продумывать следующие 

вопросы методики:

1) Цель  игры. Какие умения и навыки  дети освоят в процессе игры? 

Какому моменту игры надо уделить  особое внимание? Какие другие 

воспитательные цели преследуются при проведении игры?

2) Количество  «играющих». Каждая игра требует  

определенного минимального или  максимального количества «играющих». 

Это приходится учитывать при  организации игр.

3) Какие  дидактические материалы и пособия понадобятся для игры?

4) Как  с наименьшей затратой времени  познакомить ребят с правилами  игры?

5) На  какое время должна быть рассчитана  игра? Будет ли она занимательной, 

захватывающей? Пожелают ли ученики  вернуться к ней еще раз?

6) Как обеспечить участие всех детей в игре?

7) Как  организовать наблюдение за детьми, чтобы выяснить, 

все ли включились  в работу?



8) Какие  изменения можно внести в игру, 

чтобы повысить интерес и активность  детей?

9) Какие  выводы следует сообщить детям  в заключение, после игры (лучшие 

моменты игры, недочеты в игре, результат усвоения знаний, оценки отдельным 

участникам игры, замечания по нарушению дисциплины и др.)?

Таким образом, познавательная активность является одним из важных качеств, 

характеризующих психическое развитие дошкольника. Основными условиями 

для развития познавательной активности детей являются: интересы и 

потребности детей, осмысление и осознание себя в окружающем мире, 

индивидуальность каждого ребенка, средства и способы добывания знаний.

Педагог проводит с детьми основные занятия при свободном выборе программ 

обучения с правом их творческого преобразования; определяет состояние и 

уровень развития ребенка при переходе из одной возрастной категории в 

другую; участвует в проведении диагностики состояния ребенка во 

внутрисемейных отношениях.

Глава 2. Роль дидактических игр в активизации познавательной деятельности 

дошкольников.

2.1. Сущность и роль дидактической игры

Игра – это необходимая форма деятельности ребенка. Игра – серьезная 

умственная деятельность, в которой развиваются все виды способностей 

ребенка, в ней расширяется и обогащается круг представлений об окружающем 

мире, развивается речь.



Дидактическая игра дает возможность развивать самые разнообразные 

способности ребенка, его восприятие, речь, внимание. В теории и практике 

дошкольного воспитания существует следующая классификация дидактических

игр:

-  с игрушками и предметами;

-  настольно-печатные;

-  словесные [12, c.24].

Исследования педагогов и психологов показали, что организованное обучение 

на занятиях является наиболее продуктивным. Такое обучение способствует 

лучшему приобретению детьми знаний, умений и навыков, а так же развитию у 

них речи, мышления, внимания, памяти. Естественно, что с введением 

обучения в детском саду изменились роль и место дидактической игры в 

педагогическом процессе. Она стала одним из средств закрепления, уточнения 

и расширения тех знаний, которые дети получают на занятиях [13, с.87].

Характерные особенности дидактических игр заключаются в том, что они 

создаются взрослыми с целью обучения и воспитания детей. Однако, созданные

в дидактических целях, они остаются играми. Ребенка в этих играх привлекает, 

прежде всего, игровая ситуация, а играя, он незаметно для себя решает 

дидактическую задачу.

Каждая дидактическая игра включает в себя несколько элементов, а именно: 

дидактическую задачу, содержание, правила и игровые действия.

Основным элементом дидактической игры является дидактическая задача. Она 

тесно связана с программой занятия.

Содержанием дидактической игры является окружающая действительность.

Большая роль в дидактической игре принадлежит правилам. Они определяют, 

что и как должен делать в игре каждый ребенок, указывают путь к достижению 

цели [10, с.42].

Игровое действие - это проявление активности детей в игровых целях.



Если проанализировать дидактические игры с точки зрения того, что в них 

занимает и увлекает детей, то окажется, что детей интересует, прежде всего, 

игровое действие. Оно стимулирует детскую активность, вызывает у детей 

чувство удовлетворения.

Дидактическая задача, завуалированная в игровую форму, решается ребенком 

более успешно, так как его внимание, прежде всего, направлено на 

развертывание игрового действия и выполнение правил игры. Незаметно для 

себя, без особого напряжения, играя, он выполняет дидактическую задачу.

Много игр с готовым содержанием и правилами создается в настоящее время 

педагогами. Игры с правилами предназначены для формирования и развития 

определенных качеств личности ребенка.

В каждой дидактической игре дидактические задачи, игровые действия и 

правила дошкольной педагогике принято делить игры с готовым содержанием 

и правилами, на: дидактические, подвижные и музыкальные [6, c.203].

Для всех игр с готовым содержанием и правилами характерны следующие 

особенности: наличие игрового замысла или игровой задачи, которые 

реализуются (решаются) через игровые действия. Игровой замысел (или задача)

и игровые действия составляют содержание игры; действия, и отношения 

играющих регулируются правилами; наличие правил, и готовое содержание 

позволяют детям самостоятельно организовывать и проводить игру.

Воспитательно - образовательное содержание игры заключено в игровом 

замысле, игровых действиях и правилах и не выступает для детей как 

самостоятельная задача [11, c.127]. Среди дидактических игр различают: игры в

собственном смысле слова и игры-занятия, игры–упражнения. Для 

дидактической игры характерно наличие игрового замысла или игровой задачи.

Существенным элементом дидактической игры являются правила. Выполнение 

правил обеспечивает реализацию игрового содержания. Наличие правил 

помогает осуществить игровые действия и решить игровую задачу.

Таким образом, ребенок в игре учится непреднамеренно.



В дидактической игре формируется умение подчиниться правилам, т.к. от 

точности соблюдения правил зависит успех игры. В результате игры оказывают

влияние на формирование произвольного поведения, организованности [15, 

c.180].

По характеру используемого материала дидактические игры условно делятся на

игры с предметами, настольно-печатные игры и словесные игры.

Предметные игры – это игры с народной дидактической игрушкой, мозаикой 

природным материалом. Основные игровые действия с ними: нанизывание, 

выкладывание, катание, собирание целого из частей и т.д. Эти игры развивают 

умение различать цвет, величину, форму предметов.

Настольно – печатные игры направлены на уточнение представлений об 

окружающем, стимулирование знаний, развитие мыслительных процессов и 

операций (анализ, синтез, обобщение, классификацию и др.).

Настольно - печатные игры разделены на несколько видов: парные картинки, 

лото, домино, разрезные картинки и складные кубики, игры типа «Лабиринт» 

для старших дошкольников.

Словесные игры: в эту группу входит большое количество народных игр типа 

«Краски», «Молчок», «Черное и белое» и др. Игры развивают внимание, 

сообразительность, быстроту реакции, связную речь.

Структура дидактической игры, ее задачи, игровые правила, и игровые 

действия объективно содержат в себе возможность развития многих качеств 

для правильной оценки эффективности игры.

Первая стадия характеризуется появлением у ребенка желания играть, активно 

действовать социальной активности [2, c.16].

Таким образом, в дидактической игре ребенок имеет возможность 

конструировать свое поведение и действия.

Дидактическую игру условно разделяют на несколько стадий. Для каждой 

характерны определенные проявления детской активности. Знание этих стадий 

необходимо воспитателю. Возможны различные приемы с целью вызвать 



интерес к игре: беседа, загадки, считалочки, напоминание о понравившейся 

игре.

На второй стадии ребенок учится выполнять игровую задачу, правила и 

действия игры. В этот период закладываются основы таких важных качеств, как

честность, целеустремленность, настойчивость, способность преодолевать 

горечь неудачи, умение радоваться не только своему успеху, но и успеху 

товарищей.

На третьей стадии ребенок, уже знакомый с правилами игры, проявляет 

творчество, занят поиском самостоятельных действий. Он должен выполнить 

действия, содержащиеся в игре: угадать, найти, спрятать, изобразить, 

подобрать. Чтобы успешно справиться с ними, необходимо проявить смекалку, 

находчивость, способность ориентироваться в обстановке.

Ребенок, усвоивший игру, должен стать и ее организатором, и ее активным 

участником [10, с.43].

Каждому этапу игры соответствуют и определенные педагогические задачи:

На первой стадии педагог заинтересовывает детей игрой, создает радостное 

ожидание новой интересной игры, вызывает желание играть.

На второй стадии воспитатель выступает не только как наблюдатель, но и как 

равноправный партнер, умеющий вовремя прийти на помощь, справедливо 

оценить поведение детей в игре.

На третьей стадии роль дефектолога заключается в оценке детского творчества 

при решении игровых задач.

Одной из основных задач умственного воспитания детей дошкольного 

воспитания является развитие мышления и речи. Эти два неразрывно связанных

между собой психических процесса формируются, развиваются при познании 

ребенком окружающего мира. Чтобы приучить ребенка к умственному труду, 

необходимо сделать его интересным, занимательным. Занимательность 

умственного труда достигается разными методами, среди которых на особом 

месте стоит дидактическая игра, содержащая в себе большие возможности для 



развития умственной деятельности детей, для развития самостоятельности и 

активности их мышления. В игровой форме сам процесс мышления протекает 

быстрее, активнее, так как игра – вид деятельности, присущий этому возрасту. 

В игре ребенок преодолевает трудности умственной работы легко, не замечая, 

что его учат. В зависимости от образовательной задачи педагог может сам 

варьировать условия игры [8, c.43]. В дидактической игре дети учатся думать о 

вещах, которые они в данное время непосредственно не воспринимают. Эта 

игра учит опираться в решении задачи на представление о ранее воспринятых 

предметах. Игра требует использования приобретенных ранее знаний в новых 

связях, в новых обстоятельствах. В этих играх ребенок должен решать 

самостоятельно разнообразные мыслительные задачи: описывать предметы, 

отгадывать по описанию, по признакам сходства и различия, группировать 

предметы по различным свойствам, признакам, находить «алогизмы» в 

суждениях, самому придумывать рассказы с включением небылиц и т.д. Игры 

для детей младшего и среднего дошкольного возраста в основном направлены 

на развитие речи, уточнение и закрепление словаря, воспитание правильного 

звукопроизношения, умение считать, ориентироваться в пространстве. Лишь 

незначительная часть игр направлена на развитие мыслительной способности 

детей. В старшем дошкольном возрасте, когда у детей начинает формироваться 

словесно – логическое мышление, необходимо использовать игры именно с 

целью развития самостоятельности мышления, формирования мыслительной 

деятельности.

Особенно серьезное внимание воспитанию самостоятельности и активности 

мышления детей следует уделить в старших группах детского сада.

Перед педагогами, работающими в этих группах, стоят такие задачи:

- учить  детей видеть предмет со всех  сторон (его форму, цвет, расположение в 

пространстве и т.д.);

выделять  в нем наиболее характерные  признаки сходства и различия  

с другими предметами, т.е. сравнивать  их;



- воспитывать  умение классифицировать предметы;

- приучать  рассуждать, делать правильные выводы, умозаключения, 

высказывать самостоятельно суждения;

- приучать  применять знания в соответствии  с обстоятельствами;

- развивать  находчивость, сообразительность, умение  

находить разные способы решения  одной и той же задачи [16, с.98].

Для выполнения этих задач используются разнообразные приемы и методы, 

одним из которых является дидактическая игра.

2.2. Основы использования дидактических игр в детском саду

В детском саду, в каждой возрастной группе, должны быть разнообразные 

дидактические игры. Необходимость подбора разнообразных игр отнюдь не 

означает, что надо иметь их в большом количестве. Обилие дидактических игр 

и игрушек рассеивает внимание детей, не позволяет им хорошо овладевать 

дидактическим содержанием и правилами. При подборе игр перед детьми 

ставятся иногда слишком легкие или, наоборот, чрезмерно трудные задачи. 

Если игры по своей сложности не соответствуют возрасту детей, они не могут в

них играть, и наоборот - слишком легкие дидактические задачи не возбуждают 

у них умственной активности [11, c.182].

Вводить новые игры нужно постепенно. Они должны быть доступны детям, и 

вместе с тем, требовать определенного напряжения сил, способствовать их 

развитию и самоорганизации. Каждая дидактическая игра включает в себя 

несколько элементов, а именно: дидактическую задачу, содержание, правила и 

игровые действия. Основным элементом дидактической игры является 

дидактическая задача. Она тесно связана с программой занятий. Все остальные 

элементы подчинены этой задаче и обеспечивают ее выполнение. 

Дидактические задачи разнообразны. Это может быть ознакомление с 

окружающим (природа, животный и растительный мир, люди, их быт, труд, 



события общественной жизни), развитие речи, (закрепление правильного 

звукопроизношения, обогащение словаря, развитие связной речи и мышления). 

Дидактические задачи могут быть связаны с закреплением элементарных 

математических представлений. Для детей среднего и старшего возраста 

игровое действие должно устанавливать более сложные взаимоотношения 

между участниками игры. В игровое действие, как правило, входит выполнение

той или другой роли (волк, покупатель, продавец) в определенной ситуации 

игры. Ребенок действует так, как в его детском воображении должен 

действовать изображаемый образ, переживает удачи и неудачи, связанные с 

этим образом. В дидактических играх поведение ребенка, его действия, 

взаимоотношения с другими детьми регулируются правилами. Для того чтобы 

игра действительно служила воспитательным целям, дети должны хорошо 

знать правила и точно им следовать. Научить их этому должен воспитатель. 

Особенно это важно делать с самого раннего возраста, тогда постепенно дети 

приучаются действовать в соответствии с правилами и у них формируются 

умения и навыки поведения в дидактических играх.

Игры следует вводить в образовательный процесс постепенно (сроки освоения 

одной игры 2 - 4 недели) и разумно (систематическое приучение детей к 

исполнению правил и инструкций вообще).

Познакомиться со структурой описания игр:

-  подробное описание цели;

-  перечень задач, ориентированных  на социальное развитие дошкольников;

-  описание материалов и оборудования, необходимых для проведения игры;

-  советы по организации игрового  пространства;

-  изложение правил и хода игры;

-  задачи, которые должен держать  в зоне своего внимания педагог;

-  примеры учебных заданий;

-  примеры предпочтительных выходов  из нестандартных ситуаций 

[18, c.34].



Использовать игры для решения задач социального развития и коррекции.

Использовать игры для разрешения конкретной педагогической ситуации.

Сделать занятие разнообразным и радостным для детей.

Научиться подбирать формы предъявления учебных заданий (видеть, как дети 

реагируют на то, или иное задание и быстро перестраиваться в зависимости от 

их реакции). Дидактические игры могут быть использованы на любых занятиях 

в детском саду при ознакомлении детей с содержанием любых программ, 

рекомендуемых сегодня практикам дошкольного образования Министерством 

образования Российской Федерации.

2.3. Методика организации дидактических игр в ДОУ

Организация дидактических игр педагогом осуществляется в трёх основных 

направлениях: подготовка к проведению дидактической игры, её проведение и 

анализ.

В подготовку к проведению дидактической игры входят:

-  отбор игры в соответствии  с задачами воспитания и обучения 

(углубление и обобщение знаний),

-  развитие сенсорных способностей, активизация психических процессов 

(память, внимание, мышление, речь) и  др.;

    установление соответствия отобранной  игры программным требованиям  

воспитания и обучения детей  определённой возрастной группы;

-  определение наиболее удобного времени проведения дидактической игры (в 

процессе организованного обучения на занятиях или в свободное от занятий и 

других режимных процессов время);

-  выбор места для игры, где дети  могут спокойно играть, не мешая  другим;

-  определение количества «играющих» (вся группа, небольшие подгруппы, 

индивидуально);

-  подготовка необходимого дидактического  материала для выбранной игры 

(игрушки, разные предметы, картинки…);



-  подготовка к игре самого воспитателя: он должен изучить и осмыслить весь 

ход игры, своё место в игре, методы руководства игрой;

-  подготовка к игре детей: обогащение  их знаниями, представлениями о  

предметах и явлениях окружающей  жизни, необходимыми для решения  

игровой задачи [4, c.11].

Проведение дидактических игр включает:

-  ознакомление детей с содержанием  игры, с дидактическим материалом, 

который будет использован в  игре (показ предметов, картинок, краткая  беседа,

в ходе которой уточняются  знания и представления детей  о них);

1.   объяснение хода и правил игры. При этом воспитатель обращает 

внимание на поведение детей в соответствии с правилами игры, на чёткое

выполнение правил;

2.   показ игровых действий, в процессе  которого воспитатель учит детей  

правильно выполнять действие, доказывая, что в противном случае игра  

не приведёт к нужному результату (например, если кто-то из ребят 

подсматривает, когда надо закрыть глаза);

3. -  определение роли воспитателя  в игре, его участие в качестве  

играющего, болельщика или арбитра.

4. Мера непосредственного участия воспитателя в игре определяется 

возрастом детей, уровнем их подготовки, сложностью дидактической 

задачи, игровых правил. Участвуя в игре, педагог направляет действия 

играющих (советом, вопросом, напоминанием);

5. -  подведение итогов игры - это ответственный  момент в руководстве ею,

т.к. по результатам, которых дети добиваются в игре, можно судить об её 

эффективности, о том, будет ли она с интересом использоваться в 

самостоятельной игровой деятельности ребят. При подведении итогов 

воспитатель подчёркивает, что путь к победе возможен только через 

преодоление трудностей, внимание и дисциплинированность [4, c.12].



6. В конце игры педагог спрашивает у детей, понравилась ли им игра, и 

обещает, что в следующий раз можно играть в новую игру, она будет 

также интересной. Дети обычно ждут этого дня.

7. Анализ проведённой игры направлен на выявление правильности 

приёмов её подготовки и проведения, какие приёмы оказались 

эффективными в достижении поставленной цели, что не сработало и 

почему. Это поможет совершенствовать как подготовку, так и сам 

процесс проведения игры, избежать впоследствии ошибок.

8. Кроме того, анализ позволит выявить индивидуальные особенности в 

поведении и характере детей и, значит, правильно организовать 

индивидуальную работу с ними. Самокритичный анализ использования 

игры в соответствии с поставленной целью помогает варьировать игру, 

обогащать её новым материалом в последующей работе.

Заключение   

  Проблема активизации познавательной деятельности дошкольников в  

условиях реализации основной образовательной программы дошкольного 

образования является одним из основных вопросов в современных психолого-

педагогических исследованиях. От решения этого вопроса в наибольшей 

степени зависит эффективность дальнейшего обучения в школе, повышение 

качества обучения, мотивация обучающихся к достижению учебных и 

творческих результатов. 

Одним из возможных средств активизации познавательной деятельности у 

дошкольников является дидактическая игра, так как она имеет важнейшее 

значение в психическом и интеллектуальном развитии. Игры активизируют 

мышление дошкольников, помогают сделать образовательный процесс 

привлекательным, интересным. 

Во время игры дети не замечают, что выполняют различные упражнения, где

они сами сравнивают, выполняют учебные действия, тренируются в устном 

счете, решают задачи. Игра создает для ребенка условия поиска, вызывает 



интерес к победе, дошкольники хотят быть намного быстрее, находчивее. У них

появляется желание четко выполнять задания, соблюдать правила игры.

Дидактическая игра выступает и как средство всестороннего воспитания 

личности ребёнка: умственное, нравственное, трудовое, эстетическое, 

физическое воспитание. Данные игры направлены на всестороннее развитие 

ребенка, они помогают лучше усвоить различные правила поведения и 

некоторые знания об окружающем мире. Игры стимулируют развитие речи, 

творческого мышления, умение ориентироваться в пространстве.

       Из этого следует, что игра оказывает влияние на формирование личности 

ребёнка и является такой деятельностью, с помощью которой в психике 

ребёнка происходят существенные изменения, формируются главнейшие 

психические качества. Ни в какой другой деятельности ребёнок самостоятельно

не проявляет столько настойчивости, целеустремлённости, неутомимости, как в

игре.
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КАРТОТЕКА ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР

1.«Природа и человек».

Цель: систематизировать знания детей о том, что создано человеком, а что 

дает человеку природа.

Ход игры. «Что сделано человеком?» – спрашивает воспитатель и передает 

одному из играющих какой-либо предмет (или бросает мяч). Ребенок отвечает 



и передает мяч или предмет рядом стоящему ребенку, и так по всему кругу. 

После завершения круга воспитатель задает новый вопрос: «Что создано 

природой?» Игра повторяется по новому кругу; ребенок, не сумевший ответить,

выходит за круг и пропускает его, если же придумает и назовет слово, то снова 

принимается в игру.

2. «Наоборот».

Цель: развивать у детей сообразительность, быстроту мышления.

Ход игры. Воспитатель называет слово, а дети должны назвать 

противоположное. (Далеко – близко, верхний – нижний и т. д.)

3. «Назови растение с нужным звуком».

Цель: развивать у детей фонематический слух, быстроту мышления.

Ход игры. Воспитатель говорит: «Придумайте растения, название которых 

начинается со звука «А», «К»…». Кто больше назовет, тот и выиграл.

4.«Назови три предмета».

Цель: упражнять детей в классификации предметов.

Ход игры. Какие предметы можно назвать одним словом: цветы, птицы и т. 

д.

«Цветы!» – произносит педагог и после небольшой паузы бросает мяч 

ребенку. Тот отвечает: «Ромашка, роза, василек».

5.«Добавь слог».

Цель: развивать фонематический слух, быстроту мышления.

Ход игры. Воспитатель называет один слог и бросает мяч. Поймавший его 

должен дополнить, чтобы получилось слово, например: ма – ма, кни – га. 

Дополнивший слово бросает мяч воспитателю.

6.«Скажи по-другому».

Цель: учить детей подбирать синоним – слово, близкое по значению.

Ход игры. Воспитатель говорит, что в этой игре дети должны будут 

вспомнить слова, похожие по смыслу на то слово, которое он назовет.

7.«Мое облако».



Цель: развитие воображения, эмоциональной сферы, образного восприятия 

природы (игра также выполняет роль релаксационной паузы).

Ход игры. Дети удобно устраиваются на полянке, травке, успокаиваются и 

закрывают глаза.

Задание. Представить себе отдых на поляне. Звучат голоса птиц, пахнет 

травами и цветами, по небу плывут облака. Нужно выбрать облако на небе и 

сказать, на что оно похоже, рассказать о нем.

8.«Найди листок, как на дереве».

Цель: учить классифицировать растения по определенному признаку.

Ход игры. Воспитатель делит группу детей на несколько подгрупп. Каждой 

предлагает хорошо рассмотреть листья на одном из деревьев, а потом найти 

такие же на земле. Педагог говорит: «Давайте посмотрим, какая команда 

быстрее найдет нужные листья». Дети начинают поиски. Члены каждой 

команды, выполнив задание, собираются около дерева, листья которого они 

искали.

Выигрывает та команда, которая соберется возле дерева первой, или та, 

которая соберет больше листьев.

9.«Закончи предложение».

Цели: учить понимать причинные связи между явлениями; упражнять в 

правильном выборе слов.

Ход игры. Воспитатель начинает предложение: «Я надела теплую шубу, 

потому что…», «Дети надели панамы потому что…», «Идет сильный снег 

потому, что наступила…»

10.«Не ошибись».

Цели: развивать быстроту мышления; закрепить знания детей о том, что они 

делают в разное время суток.

Ход игры. Воспитатель называет разные части суток или действия детей. А 

дети должны ответить одним словом: «Завтракаем», «Умываемся», назвать, 

когда это бывает.



11.«Летает – не летает».

Цель: развивать слуховое внимание.

Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Если я назову предмет, который 

летает, вы поднимаете руку или ловите мяч. Вам нужно быть внимательными, 

потому что я буду поднимать руки и тогда, когда предмет летает, и тогда, когда

он не летает. Кто ошибется, заплатит фишкой».

12.«Кто больше знает?».

Цель: развивать память, находчивость, сообразительность.

Ход игры. Воспитатель, держа в руке стакан, спрашивает, для чего он может 

быть использован. Кто больше назовет действий, тот и выиграл.

13.«Найди предмет той же формы».

Цель: уточнить представление о форме предметов.

Ход игры. Воспитатель поднимает рисунок круга, а дети должны назвать как

можно больше предметов такой же формы.

14.«Отгадайте, что за растение».

Цель: описать предмет и узнать его по описанию.

Ход игры. Воспитатель предлагает одному ребенку описать растение или 

загадать о нем загадку. Другие дети должны отгадать, что это за растение.

15.«Похож – не похож».

Цель: учить сравнивать предметы; находить в них признаки различия; 

сходства, узнавать предметы по описанию.

Ход игры. Например: один ребенок загадывает, а другие дети 

должны отгадать: «Ползли два жука. Один красненький с черными точками, 

другой черненький…»

16.«Что это за птица?».

Цель: учить детей описывать птиц по характерным признакам и по 

описанию узнавать их.

Ход игры. Воспитатель назначает водящего, который изображает повадки 

птицы или описывает характерные признаки ее, другие дети должны отгадать.



17.«Угадай, что в мешочке».

Цель: описать признаки, воспринимаемые на ощупь.

Ход игры. Воспитатель в мешочек складывает овощи и фрукты. Ребенок 

должен на ощупь определить, что у него в руке, и загадать загадку об этом, 

чтобы дети могли отгадать, что в руках у ведущего.

18.«Придумай сам».

Цель: учить правильно составлять предложения с заданным количеством 

слов.

Ход игры. Дать детям опорные слова: осень, листопад, дождь, снежинки. 

Попросить придумать предложения из 3–5 слов. Ребенок, первым составивший 

предложение, получает фишку.

19.«Отгадай-ка!».

Цель: развивать умение описывать предмет, не глядя на него, выделять в нем

существенные признаки, по описанию узнавать предмет.

Ход игры. По сигналу воспитателя ребенок, получивший фишку, встает и 

дает описание по памяти любого предмета, а затем передает фишку тому, кто 

будет отгадывать. Отгадав, ребенок описывает свой предмет, передает предмет 

следующему и т. д.

20.«Вершки и корешки».

Цель: упражнять в классификации овощей (что в них съедобно – корень или 

плоды на стебле).

Ход игры. Воспитатель уточняет с детьми, что они будут называть 

вершками, а что корешками. Воспитатель называет какой-нибудь овощ, а дети 

быстро отвечают, что в нем съедобно.

21.«Лесник».

Цель: напомнить и закрепить представление о внешнем виде некоторых 

деревьев и кустарников, о составных частях (ствол, листья, плоды и семена).

Ход игры. Выбирается один «лесник», остальные дети – его помощники. 

Они пришли помочь ему собирать семена, для новых 



посадок. «Лесник» говорит: «На моем участке растет много … (берез, кленов, 

тополей, давайте наберем семян».

Он может только описать дерево, не называя его. Дети ищут семена, 

собирают их и показывают «леснику». Выигрывает тот, кто больше набрал 

семян и не ошибся.

22. с мячом «Бывает – не бывает».

Цель: развивать память, мышление, быстроту реакции.

Воспитатель произносит словосочетание и кидает мяч, а дети должны 

быстро ответить.

Иней летом… (не бывает).

Снег зимой… (бывает).

Мороз летом… (не бывает).

Капель летом… (не бывает).

23 «Что это такое?».

Цель: развивать логическое мышление, память, смекалку.

Ход игры. Воспитатель загадывает предмет живой или неживой природы и 

начинает перечислять его признаки, а дети продолжают. Например: Яйцо – 

овальное, белое, крупное, сверху твердое, питательное, можно встретить в 

магазине, съедобное, из него вылупляются птенцы.

24 «Узнай, чей лист».

Цель: учить узнавать растения по листу.

Ход игры. На прогулке собрать опавшие листья с деревьев, кустарников, 

показать детям, предложить узнать, с какого дерева, и найти 

доказательство (сходство) с неопавшими листьями, имеющими разнообразную 

форму.

25 «Расскажи без слов».

Цели: закреплять представления детей об осенних изменениях в природе; 

развивать творческое воображение, наблюдательность.



Ход игры. Дети в кругу, воспитатель предлагает им изобразить осеннюю 

погоду мимикой лица, жестами рук, движениями.

Показать, что стало холодно. Дети ежатся, греют руки, жестами надевают на

себя шапки и шарфы.

Показать, что идет холодный дождь. Открывают зонтики, поднимают 

воротники.

26 «Найдите, что опишу».

Цель: развивать умение искать растение по описанию.

Ход игры. Педагог описывает растение, называя его самые характерные 

признаки. Кто первым определит растение, получает фишку.

27 «Отгадываем загадки».

Цель: расширять запас существительных в активном словаре.

Ход игры. Дети сидят на скамейке. Воспитатель загадывает загадки о 

насекомых. Отгадавший ребенок сам загадывает загадку. За отгадывание и 

загадывание загадки он получает по одной фишке. Выигрывает тот, кто наберет

больше фишек. Дети могут сами придумать свою загадку.

28 «Когда это бывает?».

Цель: уточнить и углубить знания о временах года.

Ход игры. Воспитатель называет времена года и отдает фишку ребенку. 

Ребенок называет, что бывает в это время, и передает фишку другому. Тот 

добавляет новое определение и передает фишку третьему.

29 «Что вокруг нас?».

Цель: научить делить дву- и трехсложные слова на части, произносить 

каждую часть слова.

Ход игры. На прогулке дети отыскивают вокруг себя то, что имеет в 

названии одну часть (мяч, мак, шар, дом, сад, две части (забор, кусты, цветы, 

песок, трава, три части (качели, веранда, береза, машина). За каждый ответ 

ребенок получает фишку, по их количеству определяется победитель.

30 «Скажи, что ты слышишь».



Цели: учить употреблять в ответах полные предложения; развивать 

фразовую речь.

Ход игры. Педагог предлагает детям закрыть глаза, внимательно послушать 

и определить, какие звуки они услышали (шум дождя, сигналы машины, шорох 

падающего листа, разговор прохожих и т. д.). Дети должны ответить полным 

предложением. Выигрывает тот, кто больше назовет услышанных звуков.

31 «Кто же я?».

Цель: указать названное растение.

Ход игры. Воспитатель быстро указывает пальцем на растение. Тот, кто 

первым назовет растение и его форму (дерево, кустарник, травянистое 

растение, получает очко.

32 «Найди пару».

Цель: развивать быстроту мышления, слуховое внимание, 

сообразительность.

Ход игры. Воспитатель раздает детям по одному листу и говорит: «Подул 

ветер. Все листочки разлетелись». Услышав эти слова, дети кружатся с 

листочками в руках. Затем педагог дает команду: «Раз, два, три – пару 

найди!»Каждый должен стать рядом с тем деревом, лист от которого держит в 

руках».

33 «Исправь ошибку».

Цель: учить понимать смысл предложения.

Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Я буду читать вам предложения. Но 

в них допущены ошибки, вы их должны исправить. Слушайте внимательно:

Коза принесла корм девочке.

Мяч играет с Сашей.

Дорога идет по машине.

Гена разбил стеклом мяч и т. д.

34 «Вспомни разные слова».



Цели: продолжать учить вслушиваться в звучание слов; упражнять детей в 

самостоятельном назывании слов и четком произношении звуков в них.

Ход игры. Дети становятся в круг. Каждый ребенок должен вспомнить 

какое-нибудь слово и сказать его следующему, как бы передать его, следующий

говорит то же одно слово, повернувшись к третьему ребенку. По очереди все 

дети должны произнести по одному слову. Через 3 круга игра останавливается. 

Тот, кто не сумел быстро назвать слово или повторил уже названное, выходит 

из круга.

Правила игры. Нельзя повторять одно слово дважды.

35 «Стоп! Палочка, остановись».

Цели: продолжать учить вслушиваться в звучание слов; упражнять в 

самостоятельном назывании слов и четком произношении звуков в них.

Ход игры. Дети становятся в круг, воспитатель – в центре. Воспитатель 

говорит, что они будут описывать животное и каждый ребенок должен что-то 

сказать о нем. Например: воспитатель говорит: «Медведь» и передает палочку 

ребенку, тот говорит: «Бурый» и передает палочку следующему. Кто не сможет

сказать, выходит из игры.

36 «Кто где живет?».

Цель: закреплять умение группировать растения по их строению (деревья, 

кустарники).

Ход игры. Дети будут «белочками» и «зайчиками», а 

один (водящий) – «лисой». «Белочки» прячутся за деревья, а «зайчики» – за 

кустики. «Зайчики» и «белочки»бегают по поляне. По сигналу «Опасность, 

лиса!» «белочки» бегут к дереву, «зайцы» – к кустам. Кто неправильно 

выполнил задание, «лиса» тех ловит.

37 «Назови птицу с нужным звуком».

Цель: развивать фонематический слух, быстроту мышления.

Ход игры. Воспитатель говорит: «Придумайте птиц, в названии которых 

есть буквы А, К…»



Кто больше назовет, тот и выиграл.

38 «Третий лишний» (птицы).

Цель: закреплять знания детей о многообразии птиц.

Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Вы уже знаете, что птицы могут 

быть перелетными и зимующими. Я сейчас буду называть птиц вперемежку, 

кто услышит ошибку, должен хлопнуть в ладоши».

39 «Птицы (звери, рыбы)».

Цель: закреплять умение классифицировать и называть животных, птиц, 

рыб.

Ход игры. Дети становятся в круг, ведущий называет птицу (рыбу, 

животное, дерево, цветы) и передает маленький мячик соседу, тот называет 

следующую птицу и т. д. Кто не сможет ответить, выходит из круга.

40 «Кому что нужно?».

Цели: упражнять в классификации предметов; вырабатывать умение 

называть предметы, необходимые людям определенной профессии.

Ход игры. Воспитатель предлагает вспомнить, что нужно для работы людям 

разных профессий. Он называет профессию, а дети отвечают, что нужно для 

работы в этой области. А во второй части игры воспитатель называет предмет, а

дети говорят, для какой профессии он может пригодиться.

41 «Какая? какой? какое?».

Цели: учить подбирать определения, соответствующие данному примеру, 

явлению; активизировать усвоенные ранее слова.

Ход игры. Воспитатель называет какое-нибудь слово, а играющие по 

очереди называют как можно больше признаков, соответствующих данному 

предмету.

Белка – рыжая, шустрая, большая, маленькая, красивая…

Пальто – теплое, зимнее, новое, старое…

Мама – добрая, ласковая, нежная, любимая, дорогая…

Дом – деревянный, каменный, новый, панельный…



42 «Где что можно делать?».

Цель: активизировать в речи глаголы, употребляющиеся в определенной 

ситуации.

Ход игры. Воспитатель задает вопросы, дети отвечают на них. Игра в виде 

соревнования.

– Что можно делать в лесу? (Гулять, собирать грибы, ягоды, охотиться, 

слушать пение птиц, отдыхать.)

– Что делают в больнице?

– Что можно делать на реке?

43 «Какое время года?».

Цели: учить слушать поэтический текст; воспитывать эстетические эмоции и

переживания; закреплять знания о месяцах каждого времени года и основных 

признаках разных времен года.

Ход игры. Воспитатель, обращаясь к детям, говорит, что писатель и поэты в 

стихотворениях воспевают красоту природы в разное время года, затем читает 

стихотворение, а дети должны выделить признаки времени года.

44 «Какое что бывает?».

Цели: учить классифицировать предметы по цвету, форме, по качеству, по 

материалу; сравнивать, сопоставлять, подбирать как можно больше 

наименований, подходящих под это определение.

Ход игры. Давайте расскажем, что бывает зеленым, – огурец, крокодил, 

листик, яблоко, платье, елка…

Широкой – река, дорога, лента, улица… и т. д.

Выигрывает тот, кто больше назовет слов, за каждое правильно сказанное 

слово ребенок получает фишку.

45 «Ищи».

Цель: учить правильно употреблять в речи прилагательные, согласовывая их

с существительными.



Ход игры. Дети должны в течение 10–15 секунд увидеть вокруг себя как 

можно больше предметов одного цвета, или одинаковой формы, или из одного 

материала. По сигналу воспитателя один начинает перечислять, другие его 

дополняют. Выигрывает тот, кто правильно назовет большее количество 

предметов.

46 «Кто больше слов придумает».

Цели: активизировать словарь; расширять кругозор.

Ход игры. Педагог называет какой-нибудь звук и просит детей придумать 

слова на определенную тематику (например, «Осень», в которых встречается 

этот звук. Дети образуют круг. Один из играющих бросает кому-нибудь мяч. 

Поймавший должен сказать слово с условным звуком. Тот, кто не придумал 

слово или повторяет уже сказанное кем-либо, пропускает ход.

47 «Придумай другое слово».

Цель: расширять словарный запас детей.

Ход игры. Воспитатель говорит, что можно придумать из одного слова 

другое, похожее, например: бутылка из-под молока – молочная бутылка.

Кисель из клюквы – клюквенный кисель.

Суп из овощей – овощной суп.

Пюре из картофеля – картофельное пюре.

48 «Кто больше вспомнит».

Цель: обогащать словарь глаголами, обозначающими действия процесса.

Ход игры. Карлсон просит детей посмотреть на картинки и рассказать об 

увиденном.

Метель – метет, вьюжит, пуржит.

Дождь – льет, моросит, накрапывает, капает, начинается, хлещет…

Ворона – летает, каркает, сидит, ест, пьет, присаживается… и т. д.

49 «О чем я сказала?».

Цель: учить различать в слове несколько значений, сравнивать эти значения,

находить общее и различное в них.



Ход игры. Воспитатель говорит, что есть слова близкие, есть 

противоположные по смыслу, а есть слова, которые употребляют часто и 

называют ими много разных предметов.

Воспитатель называет слово, дети перечисляют его значения.

Головка – голова ребенка, куклы, лука, чеснока.

Иголка – у шприца, елки, сосны, швейная, у ежа…

Нос – у человека, парохода, самолета, чайника…

Ушко, ножка, ручка, молния, горлышко, крыло и т. д.

50 «Как сказать по-другому?».

Цель: упражнять детей в названии одного из синонимов.

Ход игры. Как можно сказать про это же, но одним словом?

Сильный дождь – ливень.

Сильный ветер – ураган.

Сильная жара – зной.

Лживый мальчик – лжец.

Трусливый заяц – трус.

Сильный мужчина – силач…. и т. д.

51 «Что это значит?».

Цель: учить сочетать слова по смыслу, понимать прямое и переносное 

значение слов.

Ход игры. Можно ли так сказать? Как вы понимаете это выражение?

Свежий ветер – прохладный.

Свежая рыба – недавно выловленная, неиспортившаяся.

Свежая рубашка – чистая, выглаженная, выстиранная.

Свежая газета – новая, только что купленная.

Свежая краска – незасохшая.

Свежая голова – отдохнувшая.

Глухой старик – тот кто ничего не слышит.

Глухая ночь – тихая, безлюдная, темная.



Глухой лай собак – отдаленный, плохо слышный.

53 «Сколько предметов?».

Цели: учить предметному счету; развивать количественные представления; 

понимать и называть числительные.

Ход игры. Детям дается задание: найти на улице и назвать предметы, 

которые встречаются по одному. После выполнения найти по 2, 3.

Задание может быть изменено и так: найти как можно больше одинаковых 

предметов.

54 «Вчера, сегодня, завтра».

Цель: учить правильно употреблять наречия времени.

Ход игры. Дети встают в круг. Педагог говорит короткую 

фразу, например: «Мы лепили…» – и бросает ребенку мяч. Поймавший 

заканчивает фразу, как бы отвечая на вопрос когда: «Вчера».

55 «Кто ты?».

Цель: развивать слуховое внимание детей, быстроту реакции на слова.

Ход игры. Воспитатель придумывает рассказ, в котором все дети получают 

роли. Дети становятся в круг, и воспитатель начинает рассказ, и при 

упоминании своего персонажа ребенок должен встать и поклониться. Дети 

должны быть очень внимательны, и следить не только за своей ролью, но и 

ролями соседей. Кто два раза «проспит» свою роль, выходит из игры.

56 «Не зевай» (птицы зимующие, перелетные).

Цель: развивать слуховое внимание детей, быстроту реакции на слова.

Ход игры. Воспитатель дает всем детям названия перелетных птиц и просит 

внимательно следить за ним. Как только прозвучит их название, они должны 

встать и хлопнуть в ладоши, кто прозевал свое название, выходит из игры.

57 «И я».

Цель: развивать сообразительность, выдержку, чувство юмора.

Ход игры. Воспитатель говорит детям, что будет рассказывать историю. 

Когда он остановится, дети должны сказать: «И я», если эти слова подходят по 



смыслу. Если же они не подходят по смыслу, то говорить их не надо. Иду я 

однажды к реке… (и я).

Рву цветы и ягоды…

По дороге попадается мне наседка с цыплятами…

Они клюют зернышки…

Гуляют по зеленой травке…

Вдруг налетел коршун.

Цыплята и наседка испугались…

И убежали…

Когда дети поймут правила игры, они сами смогут придумывать короткие 

рассказы.

58 «Дополни предложение».

Цель: развивать речевую активность, быстроту мышления.

Ход игры. Воспитатель говорит несколько слов предложения, а дети должны

дополнить его новыми словами, чтобы получилось законченное 

предложение, например: «Мама купила…». «…Книжки, тетради, портфель», – 

продолжают дети.

59 «Где я был?».

Цель: образовывать формы винительного падежа множественного числа 

одушевленных существительных.

Ход игры. Отгадайте, ребята, где я была? Я видела медуз, морских коньков, 

акул. Где же я была? (На море.)

А теперь, вы загадайте мне загадки, где вы были. Расскажите, кого вы 

видели. Только надо говорить, кого вы видели в большом количестве. Главное в

этой игре не отгадывание, а загадывание.

60 «Это правда или нет?».

Цель: находить неточности в тексте.

Ход игры. Воспитатель говорит: «Послушайте внимательно стихотворение. 

Кто больше заметит небылиц, того, чего не бывает на самом деле».



Теплая весна сейчас, виноград созрел у нас.

Конь рогатый на лугу летом прыгает в снегу.

Поздней осенью медведь любит в речке посидеть.

А зимой среди ветвей «Га-га-га» пел соловей.

Быстро дайте мне ответ: это правда или нет?

Дети находят неточности и заменяют слова и предложения, чтобы 

получилось правильно.

61 «Найди противоположное слово».

Цель: подбирать противоположные по смыслу слова в заданиях разного 

типа.

Ход игры. Педагог предлагает детям ответить на вопросы: «Если суп не 

горячий, то значит он какой?», «Если в комнате не светло, то как?», «Если нож 

не острый, то он…», «Если сумка не легкая, то она…» и т. д.

62 «Надо сказать по-другому».

Цель: подобрать к словосочетанию слова, близкие по смыслу.

Ход игры. Воспитатель говорит: «У одного мальчика было плохое 

настроение. Какими словами можно про него сказать? Я придумала 

слово «печальный». Давайте попробуем заменить слова в других 

предложениях».

– Дождь идет – льет.

– Мальчик идет – шагает.

– Чистый воздух – свежий.

63 «Кто найдет короткое слово?».

Цель: развивать речевую активность.

Ход игры. Воспитатель говорит детям, что узнать, длинное слово или 

короткое, можно по шагам. Он произносит: «Суп» и одновременно шагает. 

Педагог говорит, что получился только один шаг, так как это короткое слово. 

Дети выстраиваются вдоль линии, и по одному начинают произносить слова и 

делать шаги. Кто произнесет неверно, выходит из игры.



64 «Говори, не задерживай».

Цель: развивать речевую активность, словарный запас.

Ход игры. Дети стоят, образуя круг. Один из них первым говорит слово по 

частям, стоящий рядом должен сказать слово, начинающееся с последнего 

слога только что произнесенного слова. Например: ва-за, за-ря, ря-би-на и т. д. 

Дети, которые ошиблись или не смогли назвать слово, становятся за круг.

65 «Отгадай слово».

Цель: развивать речевую активность.

Ход игры. Воспитатель объясняет правила игры: ведущий загадывает слово, 

но говорит только первый слог: «Ли-». Дети подбирают слова: лисенок, лилия, 

липа и. т. д.

Как только кто-то угадает, он становится ведущим и игра начинается 

сначала.

66 «Говори, не задерживай».

Цель: развивать речевую активность, словарный запас.

Ход игры. Дети стоят, образуя круг. Один из них первым говорит слово по 

частям, стоящий рядом должен сказать слово, начинающееся с последнего 

слога только что произнесенного слова. Например: ва-за, за-ря, ря-би-на и т. д. 

Дети, которые ошиблись или не смогли назвать слово, становятся за круг.

68 «Стук да стук, найди слово, милый друг».

Цель: закрепить полученные навыки выделения слогов.

Ход игры. Дети становятся в круг, воспитатель в середине. В руках у него 

бубен. Воспитатель ударяет в бубен 2 раза, дети должны назвать растения 

(животных, в названии которых 2 слога, затем ударяет 3 раза (животные с тремя

слогами и т. д.).

69 «Путешествие».

Цель: найти дорогу по названиям знакомых растений и других природных 

объектов.



Ход игры. Воспитатель выбирает одного-двух ведущих, которые по 

заметным ориентирам (деревья, кустарники, клумбам с определенными 

растениями, определяют дорогу, по которой должны пройти все дети к 

спрятанной игрушке.

70 «О чем еще так говорят?».

Цели: закреплять и уточнять значение многозначных слов; воспитывать 

чуткое отношение к сочетаемости слов по смыслу.

Ход игры. Подскажите Карлсону, о чем еще можно так сказать:

Идет дождь – снег, зима, мальчик, собака, дым.

Играет – девочка, радио.

Горький – перец, лекарство.

72 «Да – нет».

Цель: учить мыслить, логично ставить вопросы; делать правильные 

умозаключения.

Ход игры. Один ребенок (водящий) отходит в сторону. Воспитатель с 

детьми выбирают животное, например кошку.

Водящий. Это птица?

Дети. Нет.

Водящий. Это зверь?

Дети. Да.

Водящий. Зверь дикий?

Дети. Нет.

Водящий. Он мяукает?

Дети. Да.
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