Использование квест-технологий в работе классного руководителя 
Разработали:
 Кормачева Надежда  Петровна учитель начальных классов
Иванова Надежда Мефодьевна
учитель  физики и математики

МБОУ «Карамышевская СОШ» 
Козловского района Чувашской Республики
В процессе организации урочной и внеурочной деятельно​сти по любому школьному предмету, актуальным является использование образовательных технологий, содействующих развитию у обучающихся самостоятельности и критического мышления, способности решать проблемы и  взаимодействовать в социуме. Наибольшее распространение получили  современные технологии, способствующие развитию обучающегося: технологии проблемного обучения, учебно-исследовательской и проектной деятельности, ТРИЗ, развития критического мышления,  квест  - технологии и др. 
Проблема:
     Почему мы обратились к использованию в воспитательном  процессе квест- технологий? Прежде всего,  с целью  повышения  у обучающихся интереса к обучению и развития самостоятельности в решении задач, а также   нас привлекло  и то, что появилась возможность задействовать всех обучающихся, дать им возможность использовать имеющиеся знания, способности, творчество на  практике. Используемые квест-технологии пользуется популярностью у  наших учащихся из-за нестандартной организации образовательной деятельности и увлекательного, интригующего сюжета.

  Актуальность
         Актуальность применения квест - технологии  мы  видим в том, что при реализации федеральных государственных образовательных стандартов одним из  условий является использование системно-деятельностного подхода в образовании,  к ним  относится  и  квест-технология.
    Содержание

        Квест (от латинского слова q u a e r o – ищу, разыскиваю, веду следствие)  – это игра-приключение, в которой приходится  решать определённые задачи для достижения какой-то определенной цели. Квест-технология была  разработана профессором Университета Сан-Диего Доджем Берни в 1995 году как один из способов  организации поисковой деятельности в учебном и воспитательном  процессах. 

Сущность квеста  очень близка к некоторым давно всем нам известным играм, таким как выполнение заданий «по станциям», ориентирование на мест​ности с препятствиями («Следопыты», «Казаки-разбойники», «Поиск клада» и т.д.). Однако есть отличие квест-технологии от использования традиционных игр в педа​гогике, и оно  заключается в использовании заданий проблемного характера.

Достоинства квеста:
1. Развитие способностей решать новые, нестандартные задачи, выявление деловых качеств.
2. Развитие умений обучающихся  работать в социуме.
        Мы считаем,  что нельзя отказываться от традиционных  технологий,  каждый учитель  выбирает в зависимости от цели обучения и содержания воспитательного процесса те формы и методы, которые могут дать хороший результат. Великий немецкий педагог второй половины ХIХ века А.Дистервег писал: «Плохой учитель преподносит истину, хороший учитель учит ее находить».
 Нами накоплен опыт разработки и применения образовательных квестов во  внеуроч​ной деятельности. 
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Квест-игра
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 Наша школа уделяет огромное внимание экологическому воспитанию подрастающего поколения. В рамках реализации программы экологического воспитания школы, мы  используем  инновационные технологии, в том числе и квест- технологии на уроках и во внеурочной деятельности. Нами разработаны и реализованы квест-игры на экологические темы. В приложениях представлена часть разработанных и проведенных нами квест-игр. В последние годы проведение в школе квест -игр стало традицией и вызывает неподдельный интерес учащихся.
Мы пришли к выводу, что  знание возрастной психологии поможет  разработать увлекательный квест, который будет интересен  воспитанникам. При поиске интриги для квеста и разработке легенды, его интересного, интригующего  названия  можно использовать сюжеты художественных книг и фильмов, компьютерных игр.
       Квест-игры можно проводить в форме журналистского расследования, аналитического исследования, разгадки тайны, творческого исследования, поиска истины, научного исследования и др.

      При использовании данной технологии необходимо обратить внимание на чёткость и краткость при формулировании заданий и критериев их оценки, использовать творческий потенциал при создании легенды, интригующего сюжета, распределении ролей, разработке подсказок. 
Внеклассное мероприятие «Экологическая игра»

Задачи:

- развитие познавательного, доброжелательного и ответственного отношения к природе, желание оказывать помощь природным объектам.

- воспитание экологической культуры поведения, получение элементарных знаний и навыков грамотного поведения на природе.

- развитие исследовательских способностей учащихся;

- формирование умений анализировать, сопоставлять, делать выводы;

Оснащение мероприятия:
- карточки с заданиями;

- компьютер с выходом в Интернет;

- мультимедийный проектор.

Формы, приемы, методы деятельности: Интерактивный (выполнение разноплановых заданий квеста, работа в группах), наглядные, практические (активные), частично-поисковый, методы мотивирования активности учащихся в ходе игры (похвала, отличительные знаки «артефакты»).
Предполагаемые результаты:
 Предполагается, что группы (команды) учащихся будут активно выполнять задания этапов квеста, проявят смекалку и покажут эрудированность, узнают и запомнят новую информацию из области экологии, биологии, краеведения)

Организационный этап.

Участники: учащиеся 4-5 классов.

Время проведения квеста: 1 час 

Для проведения квеста привлекаются учащиеся старших классов в качестве агентов. 

Этапы подготовки к участию в квесте:

- формирование  команд по 5-6 человек;

- подготовка сценария  и  карточек с описанием заданий;

- разработка системы поощрения участников и победителей

Ход  проведения квеста
           Перед началом проведения игры проводится жеребьевка между командами и выдаются маршрутные листы. Каждая команда получает свой маршрутный лист.

	Этапы
	Время
 на этап
	Количество  баллов
	Агент

	1. Задание «Чемодан»
	
	
	

	2. Станция 1
	
	
	

	3. Станция 2
	
	
	

	4. Станция 3
	
	
	

	5. Станция 4
	
	
	

	6. Станция 5
	
	
	

	7. Станция 6
	
	
	

	8. Финиш
	
	
	


  Задание «Чемодан» 
           Понадобится:

1.  по 50 г. риса, пшенки, гороха,

2.  три маленькие коробочки.

3. чемодан с замком(или коробка большего размера)

4. листы

5. ручка
        На начальной точке команды находят чемодан, закрытый на кодовый замок. К чемоданам привязаны коробочки с крупами и записками «Горох, рис, пшенка». Зачем здесь эта коробочка? Необходимо посчитать количество крупинок и определить номер кодового замка. 
В чемодане  находится листок с надписью: «Ничто не дается даром»  и 

приготовлен  лист  с заданием. 

Для выполнения задания понадобятся: стол, лист с заданием, пустой лист, фломастеры разных цветов
Необходимо определить  зашифрованное высказывание Михаила Пришвина — писателя и знатока русской природы. 
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                                            Ответ: Охранять природу — значит охранять Родину.

 Станция №1.  «Лекарственные растения»
Задание:  назвать все лекарственные растения,  произрастающие в нашей местности
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Станция № 2.   «Логическая цепочка»

  Задание:  необходимо определить, а затем вычеркнуть лишнее в этой цепочке слово.

1. луна, камень, береза, небо, дождь – это неживая природа.

2. дуб, береза, пихта, липа, клен – это лиственные деревья.

3. Жимолость, боярышник, кизил, орешник, ясень - это кустарники.
4. Поползень, сойка, дятел, дрозд, королек – зимующие птицы.
5. Медведь, бурундук, барсук, белка - впадают в спячку.
6. можжевельник, сосна, туя, клен, лиственница, пихта,– это хвойные деревья.
7. лебедь, грач, стриж, ворона, кукушка, жаворонки – это перелетные птицы.
8. дрозд, соловей, жаворонок, галка – это птицы певчие.
9. подорожник, пустырник, пижма, крапива, одуванчик, волчье лыко - это лекарственные растения.

Станция № 3. «Ребусная»
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1. Ель  . [image: image2.jpg]


 2. Репешок.
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3. Копытень  [image: image4.jpg]?x?/;’{
/dl




  

4. Шиповник.                     
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5.Снегирь.
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   6. берёза
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 7.    Стрекоза
8.  лиса[image: image8.jpg]



 Станция №4.  «Сортировка мусора»  

понадобится:  

1. Ватман- 1 шт.

2. 10 карточек с отходами
        Современные люди потребляют намного больше, чем предыдущие поколения. Проблема мусора на сегодняшний день – наиважнейшая экологическая задача, которая требует немедленного решения. Разложение мусора происходит долгие годы. 

       Участники должны предложить свой способ  решения проблем. При получении верного способа решения проблемы, дается ограниченное время -1 минута, за которую необходимо участникам квеста отсортировать самостоятельно мусор по контейнерам . 

       Задание: сортировать различные виды отходов по 4-м предложенным критериям:
	стекло
	пластик
	бумага
	металл

	
	
	
	


Предлагаются для сортировки следующие виды мусора:
· Железная арматура
· Деревянная палка

· Бумага

· Пластиковый стакан

· Жестяная банка

· Бутылка от лимонада

· Газетная бумага

· Картонные коробки

· Бумажная посуда

· Железные крышки от стеклянных емкостей

Станция №5.  «Лучший город Земли»

Задание: Как называются эти объекты в Чувашской Республике?
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     1.   Национальный парк «Чаваш вармане».

 [image: image10.jpg]


 

   2. Главный ботанический сад им. Н.В. Цицина Российской академии наук
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3. Государственный природный заповедник «Присурский» (г. Алатырь)
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4. Памятник природы «Дуб Киреметь» Чебоксарский район.
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6. Лакреевский лес.
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6.Парк 500- летия г. Чебоксары
Станция №6.    «Дешифровщик»

1. БЛВЬЮО                        2. НДОЙОР             3. РАНЕСТ   4. ТНАЕАЧИСЯНА

5. ВЮИЛБ   6. ДРПИРЕО

                      «Любовь к родной стране начинается с любви к природе».
                                       К. Паустовский (русский советский писатель)

Финиш
На финише фиксируется зачетное время. Команды сдают маршрутные листы.
Подведение итогов квеста, определение и награждение победителей.

